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Esta cartllha foi elaborada pelo Serwgo de
Armamento e T|ro da Academla Namonal de
Policia, tendo como ObjetIVO prmupal 3
fornecer 0S ensmamentos que serao |
cobrados em exame para a comprovac;ao N
de capamdade tecnlca ao smteressados em
adquirir e/ou portar arma de fogo de uso 0
permltldo de que trata 0 inciso LI do Art 40
e 0.inciso |l do Art, 10, ambos da Lei Q& &
10.826, de 22 de dezembro de 2003, bem
CoOmo 0 paragrafo 37 e 0 |n0|so VI do Art 12,
e 0 Art. 22 do Decreto no 5. 123 de 10 de
julho de 2004.
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O comprovante de capamtagao tecnlca ™
devera atestar necessarlamente que O %

, -pretendente demonstre ter conhemmento da}“_

conceltua(;ao e normas de seguranga
_ pertmentes a arma de fogo conhemmento >
GbaS|co dos Componentes e partes da arma 4 \

‘de fogo e habilidade do uso da arma de fogo' g

‘demonstrada pelo mteressado em estande ; \
detwo N ANER N RN
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ARMA DE FOGO

' gCONCEITO

DISpOSItIVO que |mpele um ou varlos
, proletels atraves de um cano pela pressao

© de gases em expansao produ2|dos por uma

'_carga propelente em combustao
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CLASSIFICA(;'AO ¥ -

QA aIma éa parte oca do mterlor do cano de S
- uma arma de fogo que vai desde a culatra

ate a boca do cano, destlnada a reS|st|r a

_pressao dos gases produ2|dos pela

”;‘combustao da polvora e outros exploswos e 28

=ufe =

 ~a orlentar (o} prOJetll Pode ser ||sa ou ralada

dependendo do tlpo de munlc;ao para o qual f
a arma f0| pro;etada el g
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E aquela |senta de ralamentos com
superficie absolutamente pollda como, por
exemplo nas espmgardas As armas de .
alma lisa tém um sistema redutor acoplado
ao extremo do cano, que tem como v
finalidade controlar a dlspersao dos bagos ~
de chumbo AN R

ALMA LISA
F

CHOKE
MODIFICADO

CHOKE
CILINDRICO

m=p melhor intervado de utilizagio

15 20 25 30

Jardas Jardas Jardas Jardas
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A alma é railada quando o interior do
cano tem sulcos helicoidais dispostos no
eixo longitudinal, destinados a forcar o
projétil a um movimento de rotacao.
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QUANTO AO TAMANHO

ARMAS CURTAS

Pistolas — Termo originalmente aplicado a
todas as armas de mao, mas agora limitado
as armas de um'so tiro (geralmente com
“alma” lisa) e as semi-automaticas. Arma
para ser disparada apenas com uma mao.
Seu nome provém de Pistoia, um

velho centro de armeiros italianos.

Revolveres — Arma curta de repeticao, na
gual os cartuchos sao colocados num
tambor atras do cano, podendo o
mecanismo de dlsparo ser de acao simples
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Armas Longas — Railadas:

Rifles — Termo muito comum, de origem
Inglesa, gque significa 0 mesmo que fuzil.
Arma longa, portatil que pode ser de uso
militar/policial ou desportivo; de repeticao,
semi-automatica ou automatica. Dentro
desta classificacao ainda temos as
seguintes subdivisoes:

Fuzil de Assalto = Fuzil Militar de fogo
seletivo de tamanho intermediario entre
um fuzil propriamente dito e uma
carabina.
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u Carabina (Carbine) — Geralmente uma
versao mais curta de um fuzil de
dimensbes compactas, cujo cano e
superior a 10 polegadas e inferior a 20
polegadas (geralmente entre 16 e 18
polegadas).

Submetralhadora — Também conhecida
no meio Militar como metralhadora de
mao, possuir cano de até 10 polegadas de
comprimento e utilizar cartuchos de
calibres equivalentes aos das pistolas
semi-automaticas.
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Metralhadora — Arma automatica, que
utiliza cartuchos de calibres equivalentes
ou superiores aos dos fuzis semi-
automaticos.

Armas Longas — Alma Lisa:
Espingardas - Arma longa, de “alma” lisa,
gue utiliza cartuchos de projéteis multiplos
ou de caca.
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FUNCIONAMENTO

Antecarga — Qualquer arma de fogo que
deva ser carregada pela boca do cano.
Retrocarga — Arma de fogo carregada
pela parte de tras ou extremidade da
culatra.

Repeticao — Arma capaz de ser

disparada mais de uma vez antes gue
seja necessario recarrega-la.
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Acao simples — Termo que se refere a
revolveres que precisam ser engatilhados
a cada vez que se dispara, ou a pistolas
semi-automaticas que

necessitam armas 0 CA0 ou puxar o
ferrolno antes do primeiro tiro.

Acao dupla — Capacidade de uma
arma portatil de atirar cada vez que o
gatilho é puxado.

SEGURANCA '.

g

%
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'&’-3 Ferrolho — Componente gue se
movimenta para tras e para frente a fim
n de abrir ou fechar o mecanismo ou acao.
Semi-automatico — Sistema pelo qual a
acao faz a arma atirar, ejeta o cartucho,
Inserindo outro e rearma 0 mecanismo de
disparo, apenas com um acionamento da
tecla do gatilho, necessitando da
liberacao e do posterior acionamento do

gatilho para um novo disparo.
Automatico — Sistema pelo qual a arma,

mediante o acionamento da tecla do
gatilho e enquanto esta estiver premida,
atira continuamente, ejetando e
realimentando a arma até gue esgote a
municao de seu carregador ou cesse a
pressao sobre o gatilho. Y
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MASSA DE MIRA TAMBOR ALCA DE MIRA

CANO DEDAL SERRILHADO

BOCA DO CANO

VARETA DO EXTRATOR

GUARDA MATO
GATILHO
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ALAVANCA DE DESMONTAGEM

AASSA DE MIRA FERROLHO -
CANO : VERTICE DE MIRA
RETEM DO FERROLHO (ALCA DE MIRA)
"\ j /2
X | CAO
L : 0
| & vormms W \\\\\\\\‘\\
’,0'-" &=
T 1 ]
ARMACAO TRAVA MANUAL
. & DESARMADOR
RETEM DA ALAVANCA DO CAO
DE DESMONTAGEM (REGISTRO DE
SEGURANCA)
GATILHO
(—Tp T ]
/]/]/ PUNHO
L0 &
. PLACA DI
RETEM DO CARREGADOR PUNHO
7
CARREGADOR -~ {-fee—"
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CANO

JANELA DE EJECAO
E

CABECA DO FELHO
CARREGADOR
TUBULAR

GUARDA MAO

GUARDA MATO E GATILHO

CORONHA COM SOLEIRA
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CANOS DUPLOS
TRAVA DE PARALELOS

FECHAMENTO

TRAVA DE
SEGURANGA

GATILHO DUPLO
E
GUARDA MATO

CORONHA
E
SOLEIRA
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, carregada ou
lqu ou alguém que
da acertar, mesmo por

1a0 ser em legitima defesa.

I~
¢

ngatilhe a arma quando n&o tiver
ncao '
aarma 0 como se ela
e permat nte
nten  dedo longe do

é e esteja realmente
lvo e pronto para o

%
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Jamais transporte ou coldreie sua arma
com 0 cao armado;

Nunca transporte uma arma no bolso ou
no cos da calca.

Use a embalagem apropriada ou o
respectivo coldre com fecho de
seguranca.

Certifique-se de que a arma esteja
descarregada antes de qualquer limpeza,;
Nunca deixe uma arma de forma
descuidada;

N\ %
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SEGURANCA

L3S

MUNICAO

Artefato completo, pronto para
carregamento e disparo de uma armade
fogo. Geralmente de dividem em: estojo,
espoleta, polvora e projétil.

Eestojo € o componente de uniao
mecanica do cartucho. O estojo
possibilita que todos 0s componentes
necessarios ao disparo fiqguem unidos em
uma unica peca, o gue facilita o manejo
da arma e acelera o processo de
carregamento.

Q Z
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7ESPOLETA é um recipiente, localizado
na base do estojo, que contéem uma
mistura iniciadora, a qual gera uma
chama no momento da percussao.

POLVORA é um tipo de propelente que,
Iniciado pela acao de uma chama, causa
a expansao de gases, arremessando 0
projétil a frente.

PROJETIL, de uma forma ampla, é
qualquer corpo solido passivel de ser
arremessado. Em se tratando de
municoes, é a parte do cartucho que sera
lancada através do cano.

N\ %
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I TIPOS DE PROJETEIS
@
ﬁ

D D

Chumbo  Chumbo Chumbo Chumbo  Expansivo Expansivo Encamisado

ponta plana semi canto vivo ogival ponta oca ponta plana total
canto vivo ponta plana
AN
|
S
U
S
A
D
o]
FOGO CENTRAL FOGO CIRCULAR

—Projétil
Capsula ou Estojo
Propelente

Espoleta
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CHUMBO

ESPOLETA;

BALOTE

=
”
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